
Packages zusammenfassen 

Als erstes braucht ihr das Programm S3pe. Dieses könnt ihr hier runterladen: 

http://www.simlogical.com/s3pe.htm 

Unter Downloads sind zwei Links. Der eine enthält das verpackte Programm, der andere das 

unverpackte. Welches ihr downloadet ist theoretisch egal. Nach dem Downloaden müsst ihr das 

Programm installieren. Bei mir befindet es sich danach unter folgendem Pfad: 

Programme>S3pe. Zum starten des Programmes macht ihr einen Doppelklick auf die Datei mit dem 

Simssymbol. 

 

Ich fasse alle Package Dateien zusammen, außer meine Mods und meine Slider. Ob diese Dateien im 

zusammen gefassten Zustand noch funktionieren weiß ich nicht. Aber bei mir hat es auch den 

Hintergrund, dass man Mods und Slider oftmals austauscht, löscht oder ergänzt. Und wenn man 

Package Dateien einmal zusammen gefasst hat, kann man sie nicht mehr voneinander trennen. 

Daher rate ich euch die Dateien, die ihr zusammenfasst vorher einzeln irgendwo zu sichern.  

 

Zum Zusammenfassen packt ihr die Dateien vorher am besten in einen leeren Ordner. Wie viele 

Dateien genau man zusammen fassen kann ist mir nicht bekannt. Ich allerdings habe schon an die 

100-150 Dateien zusammen gefasst. 

 

Ihr öffnet nun das S3pe Programm. Dort geht ihr oben links auf File>new. 

 
Danach macht ihr Rechtsklick auf die große weiße Fläche. Dort wählt ihr Import>as dbc 

Nun öffnet sich ein Fenster, in dem ihr euren Ordner suchen müsst, wo ihr die Dateien abgespeichert 

habt. Diesen Ordner wählt ihr an, sodass ihr die einzelnen Dateien sehen könnt. Hier geht ihr jetzt 

oben links auf Organisieren>Alles auswählen. So werden alle Dateien markiert. Dann drückt ihr 

auf öffnen. 

 

http://www.simlogical.com/s3pe.htm


Es öffnet sich ein fast identisches Fenster. Hier könnt ihr nun einen Speicherort für die zusammen 

gefassten Dateien aussuchen und der neuen Datei einen Namen geben. Dann drückt ihr auf 

speichern. 

 
Nun seht ihr je nachdem, wie viele Dateien ihr zusammenfasst, gaanz lange Zeit nur ein leeres Fenster, 

welches wie folgt aussieht. Evtl flackert euer Bildschirm auch etwas. 

 
Wenn alles zusammengefasst und fertig ist, werden euch alle Dateien im Fenster angezeigt. 

 
Nun könnt ihr wieder auf File> new und die nächsten Dateien zusammen fassen, oder ihr schließt das 

Programm einfach. 

 

Die zusammengefasste Datei könnt ihr nun ganz normal in den Modsordner packen und die vielen 

einzelnen Dateien löschen.   

Fertig!! 


