
Tutorial – Kameraführung 

 

Die Kamera lenken: 

- Mit „Tab“ den Kameramodus aktivieren 

- Mit „Q“ und „E“ runter und rausfahren 

- Mit „W“ und „S“ vor und zurück fahren 

- Mit „A“ und „D“ nach links und rechts fahren 

- Man kann die Kamera auch mit der Maus drehen 

- Man kann den Zoom der Kamera mit dem Mausrad verändern. Würde ich aber nicht 

empfehlen, da dies die Proportionen der Objekte verzerrt. 

Bilder im Inneren von Gebäuden: 

- Zuerst schaltet ihr alle Hausebenen an (bzw. die Ebene, in die ihr wollt plus die 

nächste) 

- Damit in allen Ebenen alle Objekte angezeigt werden, müsst ihr in den Einstellungen 

(drei Punkte unten links im Bildschirm>Einstellungen) die Objektausblendung 

deaktivieren. Ihr könnt sie nach dem Bild wieder aktivieren, damit das Spiel 

flüssiger läuft. 

- Nun positioniert ihr euch über dem Gebäude und geht mit „Tab“ in den 

Kameramodus. 

- Ihr Könnt mit „Q“ hinunter in das Gebäude fahre, ohne dass die Decke oder Wände 

verschwinden und dort eure Fotos machen 

- Tipp: Nehmt in dem Zimmer, in dem ihr das Bild machen wollt ein Stückchen 

Außenwand heraus. So bekommt ihr natürliches und helles Licht im Raum. Das 

Stückchen entweder da rausnehmen, wo man es im Bild nicht sieht, oder durch ein 

Fenster, einen Schrank oder eine Gardine verdecken. 

- Mit „c“ könnt ihr euren Screenshot machen. Dieser befindet sich in eurem Sims 3 

Ordner unter „Screenshots“ (Eigene Dokumente>Electronic Arts>Sims 

3>Screenshots). Ich würde euch empfehlen, diesen Ordner regelmäßig zu leeren, 

denn die Screenshots nehmen viel Speicherplatz weg und machen das Spiel 

langsam. 

Kameraposition speichern: 

- Ihr könnt bis zu 5 verschiedene Kamerapositionen speichern 

- Geht dazu in den Kameramodus und positioniert eure Kamera wie gewünscht 

- Drückt nun „Strg“ und „5“ (für weitere Positionen dann eine Zahl von 6-9) 



- Macht nun mit „c“ euren Screenshot und geht aus dem Kameramodus heraus 

- Wenn ihr nun wieder in den Kameramodus wechselt und „Shift“ plus „5“ (oder eben 

die andere Zahl von 6-9) drückt, dann springt die Kamera wieder in die 

gespeicherte Position. 

- Tipp: Wenn ihr Portrait- oder Standbilder von euren Pferden machen wollt, die 

immer gleich aussehen, müssen die Pferde dieselben Posen annehmen und an 

derselben Stelle stehen. Ich mache mir immer eine Markierung auf dem Boden in 

Form eines Steins oder einer Bodenfliese, damit ich das Pferd an exakt derselben 

Stelle positionieren kann, wie das vorherige. 


